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Empresa Arcoiris Proyectos Educativos

25 años al servicio de la infancia. 

Actividades Propuestas

Metodología propia Ad-Hoc para cada proyecto. 

Condiciones Económicas

Adaptables a las necesidades del centro. 

Compromiso ArcoIris

Si quieres resultados diferentes, no hagas siempre lo mismo
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Nuestras Garantêas
Para tu tranquilidad, y la seguridad de tus hij@s

NORMATIVA PRL: Todo nuestro personal està 
formado en PRL, conforme marca la Ley.

PRIMEROS AUXILIOS: Salvan vidas. Y por ello, 
todo nuestro personal està formado en primeros 

auxilios para saber actuar.

RATIO: 1/10 infantil, 1/15 primaria Nosotros no 
trabajamos con personal en 

pràcticas/formaciòn o voluntarios para cubrir 
las ratios. Un monitor, formado, cualificado y 

RESPONSABLE para cada grupo. 

NORMATIVA PENAL: Todosnuestrosmonitores
disponendel CERTIFICADO de DelitosPenalesy 

Sexuales.

NORMATIVA LABORAL: Cumplimos con todo lo 
referente a contratos, Seguros Sociales y altas 
de todo nuestro personal, temporal y fijo. ¡Las 

cosas siempre bien hechas!

SEGUROS RC: Disponemosde un Seguro de 
ResponsabilidadCivil, para ASEGURAR 

que todovaa ir bien.
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Valor Aîadido
¡Si quieres las cosas bien hechas, hazlas con nosotros!

Todasnuestrasactividadesllevannuestrosello.

Sabermoslo que loscentrosnecesitan

Todonuestroequipotieneformaciòny experienciaen
animaciòn.

Gracias al diseðode nuestrosprofesionales.

Sabemoscòmoaprendery disfrutara la vez.

Y ademàs, estànmuycualificadospara las extraescolares
que imparten, licenciadosenbellasartes, filòlogos, actores, 
arquitectos, deportistasde èliteİ



¼QUIENES SOMOS?
Somos una empresa valenciana especializada en Proyectos Educativos y Animaciðn 
Sociocultural en el Þmbito de la educaciðn no formal. Desde el aîo 2002 contamos 

con un gran aval por parte de nuestros clientes en base a los buenos resultados 
obtenidos.

Nuestro objetivo es ofrecer un amplio abanico de servicios con calidad, destinados a 
cubrir las necesidades tanto de los padres como de los niîos, asê como de los Colegios 

y las AFAS con los que colaboramos en el Þmbito de la educaciðn.
En Arco Iris trabajamos para conseguir que los niîos aprendan y jueguen, que 

acumulen conocimientos, experiencias y valores positivos, siendo asê que diseîamos 
un programa extraescolar personalizado, acorde con las necesidades y 

caracterêsticas de cada centro.



EQUIPO ARCOIRIS

GERENCIA: 
Adriana Rubio 

ADMINISTRACIÒN:
Ana Tarin

PROYECTOS:
Blanca Carrasco

BAILE/FITKID: 
Maite Aparici

DEPORTES: 
Adriàn Garcìa

COCINA/TEATRO: 
Manuel Flor

PATINAJE: 
DesireèAyllòn



OFERTAS DE 
ACTIVIDADES 

EXTRAESCOLARES
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Los monitores se hacen responsables de la entrada y 
entrega del alumnado.
A su vez, si el centro lo desea, se encargan de la apertura del 
mismo para la recepciòn del alumnado. 

La escuela matinera es una actividad que nace para dar 
servicio  las familias, que necesitan, por motivos de agenda, 
dejar a sus hijos e hijas en el centro escolar antes del 
comienzo de las clases.
La actividad de Matinera tiene como objetivo mantener al 
alumnado entretenido y organizado durante el tiempo que 
dure la actividad. El alumnado mÞs pequeîo, tiene juegos y 
actividades varias para disfrutar de forma l÷dica del 
tiempo, y los mÞs mayores, bajo supervisiðn hacen deberes 
o juegan.
Tambiæn se utiliza las instalaciones del centro para hacer 
juegos, cuando la climatologêa lo permite. 
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MATINERA
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¡Nos encanta disfrazarnos! Por eso, nuestros multitalleres
son temàticos, haciendo que todo nuestro personal se 
caracterice y asì, aùn màs, los nið@sdisfruten de su 
imaginaciòn.

Para nosotros las tardes de Junio y Septiembre son una 
sola actividad, llamada MULTITALLER. En donde, 
organizamos diferentes temÞticas, y ambos meses, giran en 
torno a lo mismo. La temÞtica que estamos haciendo en 
este momento y que a los alunos /as les encanta es 
detectives. El têtulo del multitaller es ESCUELA DE 
DETECTIVES. Nos dejamos llevar por el mundo de la 
intriga, sus aventuras, sus misterios, las b÷squedas y todo 
el alumnado disfruta de las pistas, las dudas, las 
suposicionesę La estructura es la siguiente: el alumnado 
tiene la primera parte de la tarde que hacer una 
manualidad, que estÞ relacionada con la temÞtica, y la 
segunda parte de la tarde, salimos al patio a jugar y buscar 
para resolver los casos semanales.

TARDES DE JUNIO Y SEPTIEMBRE
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YOGA
Es una actividad que ayuda a crear salud y
bienestar, construyendo conciencia, fuerza y
flexibilidad, tanto en la mente como en el cuerpo .
El yoga es una prÞcticaigualitaria, que confiere
sus beneficios a todos los que lo practiquen,
independientemente de sus capacidades fêsicas.
En las clases, hay un equilibrio entre
espontaneidad y estructura, de manera que
aprenden a escucharse mutuamente a la vez que
aprenden a expresarse de forma creativa y
divertida .

INFANTIL - PRIMARIA

A parte de los inmensos beneficios, un principio central de la

práctica del yoga es el respeto por nosotros mismos, los demás

y nuestro entorno.
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PATINAJE
¼Sabêasque el patinaje es uno de los deportes mÞs
completos que existen? Trabaja toda la
musculaciðny articulaciones, asêcomo equilibrio,
fuerza, coordinaciðnelasticidad, concentraciðnę
ademÞsde ser muy divertido es muy ÷tilcomo
complemento al transporte p÷blico,ya que serÞsel
primero en llegar a cualquier lugar .
El patinaje que trabajamos no es artêsticio, es
patinaje Freestyle, enseîandoal alumnado a
poder desplazarse, dar vueltas, frenar, saltar ę y
para los mÞsveloces, les enseîamosa competir en
velocidad o Hockey, deportes a los que se inician
con nuestra actividad .

INFANTIL - PRIMARIA

Al igual que caminar, todos deberíamos de saber

patinar, es sanísimo y divertidísimo, además de un

deporte muy completo.

¡Aprendemos a patinar jugando mucho! ¡Jugar y

aprender, el tándem perfecto!

Actividad recomendada sólo para segundo ciclo de infantil, por ergonomía y salud de los pequeños en desarrollo
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FUNNY ENGLISH O 
CRAFT SING AND DANCE

Cuando aprendemos a hablar, no lo hacemos con un bolêgrafoy un libro, lo que demuestra que no son elementos
imprescindibles para el lenguaje ę
Aprender jugando, es la mejor metodologêacomprobada que existe .
Se trata de hacer una inmersiðnlingùêsticaen la lengua inglesa en unas circunstancias donde los niîostengan mÞs
movilidad fêsicay suexpresiðnoral y corporal se potencie .

Inglæsdivertido, Cantando, Bailando y haciendo manualidades, aunque si nos queremos poner un poquito mÞsserios
tenemos Funny English , actividad que se basa en aprender el idioma de manera divertida mediante dinÞmicasy
juegos .

INFANTIL - PRIMARIA Los niños y niñas aprenderán las canciones en inglés

por repetición, aprenderemos los bailes y jugaremos

en grupo, construiremos libros y nuestros propios

juegos, ¡hasta nos inventaremos nuestras propias

canciones! todo con el objetivo, si se desea, de poder

certificarse en TRINITY.
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DANZA URBANA/BAILE
ēMariposasĔo ēHabbanaĔson grandes ētemazos Ĕ
que no dejarÞnde bailar los mÞspequeîosde la
casa, nuestros monitores, todos ellos titulados,
harÞndel baile el mejor entretenimiento y el mÞs
divertido . Ya que las familias podrÞndisfrutar de
las actividades final de curso que organizamos
para que se vea el ēarteĔde los pequeîos.
Trabajamos todo tipo de m÷sicamoderna, para que
descubran los diferentes registros y tengan
criterio para elegir lo que mÞsles guste, no
trabajamos con m÷sicaque pueda resultar, por su
letra, poco apropiada para el alumnado .

INFANTIL - PRIMARIA

Funki, HipHop, Afro, ¡y mucho más! ¡Para

disfrutar del movimiento y el ritmo por el

cuerpo!
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ART ATTACK / DIBUJO Y PINTURA

Es una actividad donde los niîos,ademÞsde
desarrollar y potenciar la imaginaciðny su
creatividad, descubren artistas de renombre,
del pasado, y contemporÞneos,y tambiænse
les enseîaa mirar y aprenden a ver de otra
manera .
Se les enseîadiferentes tæcnicasde
expresiðnartêstica,desde el carboncillo,
lÞpizde grafito, colores, tæmperas,
acuarelas ę.h÷medasy secas. Modelado,
arcilla, recortables ę todo ello adaptado a
sus edades
Aprenden tambiæna trabajar en dos y tres
dimensiones (barro ę)
Trabajamos tambiænla psicomotricidad fina .

INFANTIL - PRIMARIA

¡Todos llevamos un artista dentro, solo tenemos que potenciarlo!

ADVERTENCIA: Se requerirá una estantería de gran tamaño en

casa de la familia para poder guardar debidamente todas las obras

de arte. En un futuro, pueden valer millones.
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PEQUE GENIOS / GRANDES GENIOS

Desde la transformaciðnde una oruga en
mariposa, hasta el papel que no se moja,
pasando por los relojes de arena, o la arena
lunar ę y por supuesto,  nopodemos olvidar
los gorros para buscar ovnis!
Cada trimestre, nuestros peques genios
experimentarÞnacerca de la temÞtica
marcada en la programaciðny podrÞn
disfrutar mientras aprenden sobre ciencia,
biologêa,y tecnologêa.

INFANTIL - PRIMARIA

La curiosidad se ha de fomentar desde pequeños, para conseguir

de mayores enfrentarnos a cualquier reto, sin miedo a lo

desconocido, es la actividad para los ingenieros del futuro, no

habrá pregunta que se le escape, y si se le escapaé

la acabará haciendo! ¡La curiosidad al poder!
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AJEDREZ
Practicar el ajedrez mejora las facultades
espaciales, numæricasy organizativas, la
planificaciðnde tareas y la capacidad de
decisiðn. Tambiæninfluye positivamente en
la capacidad de concentraciðn,la memoria,
el pensamiento analêticoy el afÞnde
superaciðn.

El ajedrez es un deporte l÷dicoe intelectual
que ayuda a los niîosa desarrollar sus
habilidades mentales y con ello a mejorar sus
procesos de aprendizaje .

INFANTIL - PRIMARIA
Complemento ideal para el alumnado que disfruta de actividades más 

tranquilas, pero igualmente intensas.
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ARTES MARCIALES
Las artes marciales son una prÞctica
tradicional basada en la autodefensa
utilizando tæcnicasconcretas, generalmente,
cuerpo a cuerpo .
Existen diferentes estilos, pero todos
coinciden en que su base es la organizaciðn
de sus tæcnicasy tÞcticasen un sistema
coherente que se aplica a la filosofêade vida
y la coordinaciðnde los diferentes mætodos.
Practicando estas artes, nuestros
alumnos/as mejorarÞnsu salud, protecciðn
personal, desarrollo y disciplina, entre otras
cosas.

INFANTIL - PRIMARIA
Las artes marciales no solo te enseñan a luchar, sino que te da la 

confianza para que nunca tengas que hacerlo.

Además, el alumnado se motiva mucho, ya que se puede participar 

en campeonatos.
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CUENTACUENTOS
Esta actividad, dirigida a infantil, consiste en
sumergir al alumnado en una aventura
mÞgicaen cada sesiðn,y una vez imbuidos se
acompaîacon una manualidad, o un ejercicio
o juego relacionado con el cuento que nos
haya acompaîadoen la jornada .
Es una actividad que fomenta la lectura, la
paciencia y la escucha activa .
AdemÞs,el alunando forma parte del cuento,
como si de un personaje mÞsse tratase .

INFANTIL

Era se una vez que se eraé. Imaginación, creatividad, sueños, y

un mundo mágico por descubrir, ya seamos príncipes, sapos,

princesas o helados de fresa
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MULTITALLER 
Y Si no sabes quæactividad te gusta mÞs,æstaes
la mejor elecciðn,actividad que va cambiando
cada dêa,una sorpresa constante para el
alumnado . Se trabajan actividades como dibujo y
pintura, manualidades, juegos de patio,
predeporte, circoę.  Esosê,nunca sabes lo que te
vas a encontrar! La premisa es clara ;  A
DISFRUTAR!.

¼Porquæelegir si puedes tenerlo todo?

INFANTIL - PRIMARIA

Actividad pensada para todas las edades que se adapta a las

necesidades del centro, llegando a hacer huero y cultivar con

ellos/as.
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MULTIDEPORTE PREDEPORTE
Y JUEGOS DE PATIO

Jugar por jugar, es el mejor tiempo libre, y mÞs,si
estÞcontrolado y es participado por un monitor que,
dentro de dejar al alumnado jugar y disfrutar,
controla los juegos y les enseîajuegos deantaîo.
El objetivo de esta actividad es disfrutar, aprender
y enseîaral alumnado a entretenerse y jugar con
recursos de la calle, o al alcance de todos .
Recordando los tiempos en los que podêamos
disfrutar de nuestra imaginaciðncomo ÷nica
herramienta para jugar .

INFANTIL - PRIMARIA
Jugar por jugar. La mejor manera de invertir nuestro tiempo libre.   
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BALONCESTO / MINIBASKET
Esta actividad permite desarrollar habilidades
especêficasa travæsde juegos y ejercicios a la
vez que se fomenta la autoestima y el
desarrollo personal . El alumnado se introduce
de forma progresiva en el conocimiento del
baloncesto, aprendiendo sus normas y
tæcnicasbÞsicas.

El objetivo principal de la actividad de
baloncesto es buscar la participaciðny el
fomento de este deporte como actividad
saludable y divertida, respetando los valores de
compaîerismo,cooperaciðn,juego en equipo,
juego limpio, etc .

INFANTIL - PRIMARIA

Ra, RA, RA! NUESTRO EQUIPO GANARÁéRA, RA, RA Y SINO

GANA, ¡LO MISMO NOS DA! ¡RA RA RA!
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KIT-KAT / VESPERTINA
Actividad orientada a reforzar las clases del
alumnado, en aquellas materias que necesiten
mÞsapoyo . Ya sea en la realizaciðnde los
deberes, como de tæcnicasde estudio,
aprendizaje lector, esquemasę o preparaciðn
particular deexÞmenes.

Se intenta que la clase sea dinÞmicay que el
alumnado no vea la actividad con un castigo o
un rollo, sino que sea una actividad l÷dicaen
donde aprender y hacer los deberes es divertido .

INFANTIL - PRIMARIA

¡Deberes divertidos, la mejor

manera de aprender!



20

TEATRO / MUSICAL
Esta actividad, se puede impartir tanto en Inglæs
como en Espaîol,siendo una actividad muy
buena para el desarrollo emocional del
alumnado, fomentando su seguridad y
confianza a la hora de hablar en p÷blico.
Habilidad muy demandada en el mundo laboral,
que les ayudarÞa abrir muchas puertas .
El teatro como nosotros lo entendemos es una
expresiðnlibre del cuerpo, que hemos de
aprender a controlar y gestionar, y ademÞsnos
divertimos haciendo juegos y ejercicios .

La rama del teatro musical se basa en los
principios del teatro a los que se le aîade,la
m÷sica,canciones, bailes y  muchomÞs!Creamos
obras dignas de Broadway .

INFANTIL - PRIMARIA

A la finalización del curso, tanto en navidad como en verano, se

representa para las familias la obra final de curso, en que todos

disfrutamos muchísimo, ¡con nervios incluidos!

Una de las extraescolares más demandadas del mercado laboral,

ya que incrementa y potencia las cualidades del alumnado.
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+ KCHEF
Taller de cocina creativa para niîos.Enseîaral
alumnado a disfrutar de los compaîeros,y que
puedan enseîara sus familiares ēplatos
originalesĔpara compartir en familia .
Actividad muy divertida, para el alumnado y sus
familias .
Todo el material de la actividad estÞincluido .
Las instalaciones se quedan igual que antes de
comenzar la actividad, el monitor se asegura de
dejarlo todo en condiciones .

INFANTIL - PRIMARIA

Ensalada de cangrejo, huevos de

dinosauriosé.la cocina del futuro,

llega a tu centro y a vuestras casas!
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RITMOS MUSICALES
Es una actividad extraescolar donde se
engloban tæcnicasque permiten a los niîosy
niîasa aprender a tocar diferentes
instrumentos, desarrollando asêcapacidades de
expresiðn,sensibilidad, memoria y comunicaciðn,
ademÞsde fomentar suÞreamÞscreativa .
Esta actividad combina m÷sicay solfeo como
base para un buen desarrollo de la misma.
AprenderÞna tocar y disfrutar de los
instrumentos scon una tradiciðntan arraigada
en nuestra cultura .

INFANTIL - PRIMARIA

Preparados para olvidar el sonido del silencio, la música ha

llegado a vuestras casas!

Ya que, para ser un gran artista, hacen falta muchas horas

de trabajo!
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FITKID / CLUB ARCOIRIS
Los ejercicios que se hacen son una herencia de la
gimnasia rêtmica,artêsticay aerðbicay todo ello se
fusiona con la danza Fuente : Las Provincias .
Es una actividad con solo 20 aîosde historia, en la
que Espaîa,y en concreto la Comunidad
Valenciana es lêderen sus campeonatos y
competiciones a nivel Nacional e Internacional . 25
medallas nos llevamos el pasado campeonato de
Europa .
Es una actividad que permite incrementar la
coordinaciðndel alumnado a la vez que
se lo pasan s÷perbien, haciendo lo que mÞsles
gusta, saltos, volteretas y piruetas .

AdemÞs,Arcoiris es Club federado y cuenta con la
posibilidad de ampliar horarios de entrenamiento
y competiciones .

INFANTIL - PRIMARIA

Se podría definir como danza

acrobática, pero la mejor manera

de definirla es pensar en el Gran

Circo del Sol, de este modo, nos

hacemos una idea rápida de todo

lo que se puede llegar a conseguir
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INFORM¾TICA
. El mundo de la tecnologêay la informÞticaes
muy amplio, pero en el dêaa dêa,no usamos
tantas cosas, por eso, nosotros nos centramos
en enseîaraquella informÞtica÷tily aplicable
al dêaadêa.
Descargas de archivos, drivers, formatear y
restaurar ęasêcomo ofimÞtica,presentaciones,
hojas de cÞlculo,ediciðnde video, ediciones de
fotografêa,appsę
No queremos grandes ingenieros informÞticos,
pero sêestar al dêade los ÷ltimosprogramas
diseîadospor grandes ingenieros que nos
ayudan en nuestro dêaadêa.

PRIMARIA

Informática para el día 

a d²aé la tecnolog²a 

de nuestra parte, para 

ser más eficientes en 

nuestro trabajo, más 

competitivos y mejor 

preparados para el 

mundo laboral.
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ROBÐTICA Y PRETECNOLOGÊA
La robðticaeducativa es una herramienta de
aprendizaje, que permite a los estudiantes, en
forma de juego, la aplicaciðnde contenidos
teðricosadquiridos de otras disciplinas como
son matemÞticas,informÞtica,o mecÞnicaentre
otras .
Pretende motivar su entusiasmo por las ciencias
y la tecnologêa,creando un entorno
de aprendizaje basado en la experimentaciðny
el autodescubrimiento .
Los estudiantes aprenden jugando .

PRIMARIA
La super inteligencia robótica es el

futuro, y ¿qué mejor manera de

aprenderla que jugar y probar cosas

nuevas?
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F×TBOL / PREF×TBOL
A estas alturas, poco se puede explicar ya
del f÷tbol,salvo el enfoque de la empresa .
Para nosotros, el f÷tboles; trabajo en
equipo, deportividad, juego limpio .
Colaboramos con LA LIGA DE F×TBOL,en
las sesiones de juego
limpio, organizando actividades con LA LIGA
fomentando la colaboraciðn,la integraciðn,
la diversidad, el juego y por encima de
todo, la deportividad .
AdemÞs,si ganamos, pues eso que nos
llevamos .
Es decisiðnde las familias si se compite a
nivel de la liga federada o no. Una vez
comenzado el curso .

INFANTIL - PRIMARIA
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DEPORTES URBANOS
Es una forma de entramiento fêsico,donde el alumno aprende diferentes maneras de relaciðncon
el entrono que les rodea, con el objetivo de encontrar formas de desplazamiento mÞseficaces,
trabajaremos tæcnicasde Parkour y a su vez Skate (una vez comenzado el curso informaremos de
cuÞndohan de traer los skate, no serÞnnecesarios para las primeras clases .

PRIMARIA
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VOLEIB0L
Actividad deportiva, muy completa dðndese
desarrolla la motricidad gruesa, la coordinaciðn
y la concentraciðn. Juego de equipo, donde
todos los miembros son fundamentales para el
æxito.
El voleibol es uno de los deportes mÞsdinÞmicos
y donde se requiere de mucha concentraciðn
para llevar a cabo el ÷nicoobjetivo, de anotar
un punto al adversario ; en este deporte los
jugadores deben disponer de una gran
capacidad fêsica,mental y de trabajo en equipo
para obtener unos buenos resultados .

PRIMARIA
Si se cree y se trabaja, SE PUEDE.



OFERTAS DE 
ESCUELAS 

VACACIONALES
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ESCUELAS DE NAVIDAD

LaNavidades unadelas principalesfestividadesquese celebrana nivelmundial. Porello,duranteeste
periodoArcoiris realiza la Escuelade Navidad,para poder compartirmomentosespecialescon
nuestros/as
alumnos/as en dìas tan seðalados.
Comocadaaðoloquesebuscaduranteestaescuelaesacompaðarlos/asenelaprendizajedelosvalores
delaNavidad,atravèsdejuegosyunatemàticadelomàsdivertida.
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ESCUELAS DE PASCUA/FALLAS
Estasescuelasbuscancubrirlasnecesidadesdelas familias,siendounaherramientadeconciliaciòn,a la vezque
losniðosyniðasaprovechany disfrutande este periodofestivo. Paracumplirconeste cometido,tratamosde
realizaractividadesadaptadasa las diferentesedadesevolutivasdelos educandos/asparaquepuedancompartir
todaslasexperienciasquevivimosconniðosyniðasdesusedades.
Durantelaescueladefallaslos/asparticipantesdescubrirànyvivirànlascostumbresfallerascon
cadaactorelevanteysusignificado,talescomolacridß, lospasacalleso lacremß.
Porotro lado,en la escuelade pascuaseconocerànlas tradicionespascuerasde todo el mundoa travèsde
actividadesytalleresrelacionadosconunejetemàtico.
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ESCUELA DE VERANO
Laescuelade veranose creaparaofrecerun espaciolùdico-educativo,
dondelos/lasparticipantespodrànvivir laexperienciadeuncampamento
sin salir de su ciudad,aprovechandolos recursosdel centroeducativo
para
realizar actividadeslùdicas,formativas,deportivas,de cooperaciòn,
medioambientalesİ
Lastemàticasde estas escuelasse dividenen semanas,perotodas
siguenun mismoeje transversalquenosacompaðaràdurantetodo el
periodovacacional.
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ESCUELA VERANILLO DE SAN 
MIGUEL

El v̈eranillodeSanMiguel̈ es el periodosecoycàlido,contemperaturas
tìpicasdelverano,quese dadurantelos mesesdeotoðoy quehacemàs
amenala entradadelfrìo. Sueledarseen torno a la festividadde San
Miguel,quese celebracada29 de septiembrey deahìquerecibaeste
nombre,peroİAnosotrosnosMOLAMÀSdel5 al9 deseptiembre



CAMPAMENTOS
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El campamento se crea para ofrecer un entorno lùdico-educativo en valores donde
el alumnado podrà vivir la experiencia de una semana al aire libre en compaðìa de
niðos/as de su misma edad. Aprovechando los recursos naturales del entorno para
realizar actividades formativas, deportivas, de cooperaciòn y medioambientales. En
nuestro campamento los protagonistas de la historia seràn nuestros participantes, se

enfrentaràn a una gran aventura que tendràn que vivirla en grupo.



FIESTAS
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Preparamos, decoramos y nos adaptamos a las necesidades en la organizaciòn de las 
fiestas de fin de curso, Halloween, carnaval, fallas, navidadİ realizamos talleres o 
jornadas con temàticas relacionadas con el mundo de la Animaciòn Sociocultural.
Nosotros/as nos encargamos de todo para que las familias pasen un dìa inolvidable.
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UNA FOTO 
VALE M¾S QUE 
MIL PALABRAS
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